
  
 
  
 

 
RAIFFEISEN  

Beachvolleyball-Grümpi 2015 
 
 

Spielreglement: 
 

1. Es wird auf Zeit gespielt. Jedes Spiel dauert 13 Minuten (Firmenturnier 10 Minuten). Es gibt keine 
Punktebegrenzung. Die Pause zwischen den Spielen beträgt 2 Minuten. 

2. Keine Time-Out’s. 

3. Service hat die erstgenannte Mannschaft. Diese stellt sich auf dem Feld Richtung Dorf auf. 

4. Zwei Spielerwechsel pro Spiel sind erlaubt. In Absprache mit dem Gegner kann auch mehr gewechselt 
werden.  

5. Die Siegermannschaft stellt im nächsten Spiel den „Täfeler“ (bei Unentschieden die erst genannte 
Mannschaft auf dem Spielplan). Die Siegermannschaft meldet das Resultat mit dem Resultatblock 
dem Speaker. 

6. Pro gewonnenes Spiel gibt es 2 Punkte, für ein Unentschieden 1 Punkt. 

7. Bei gleicher Punktzahl zwischen zwei Teams nach der Vorrunde entscheidet: 

a. Direktbegegnung 
b. Ballquotient 
c. Los  

 
8. Ist die Spielzeit beendet (Signal vom Speaker), wird der aktuelle Ball nicht mehr gezählt. 

Ausnahme: Beim K.O. System wird der aktuelle Ball gezählt, falls es vor dem Signal unentschieden 
war. Ist nach diesem Ball immer noch unentschieden, wird der nächste Ball als Tie-Break gespielt (wer 
den Punkt macht, gewinnt!). 

9. Übertritt gilt nur bei Behinderung der Gegner als Fehler. 

10. In den Kategorien Firmen und Vereine, Angefressene, Fun und Ladies Beach sind keine Finten und 
Sprungpässe übers Netz erlaubt. Block gilt in diesen Kategorien als erste Berührung. 

11. Bei Unstimmigkeiten gilt Fair-Play. Ist immer noch keine Lösung in Sicht, entscheidet die 
Turnierleitung (Marlies M., Roger K. oder Gerry N.). 

 
Anschliessend an die Gruppenspiele wird in allen Kategorien (außer Firmenturnier) ein Double-Elimination 

(Doppel-KO) gespielt! Somit scheidet ein Team erst nach der 2. Niederlage aus. 
 

Bitte informiert euch an den Spielplänen/Tableaus im Beachhaus, wann euer nächstes Spiel ansteht. Bei 
Unklarheiten ist euch der Speaker gerne behilflich. 

  
 
 
 

Rangverkündigung: Jeweils anschliessend an die Finalspiele! 


